Pacman V1.1


(C)...Christian Petzer, 28.5.1996





Aufruf: PACMAN [Verzögerung] [Level] [Sound]





Verzögerung (Default=0) für Anfänger auf 1 oder 2 setzen.


Level (Default=1) legt das Start-Level fest. Dies ist besonders zum Austesten von selbsterstellten Levels gedacht. Das Spiel ist automatisch "Game over", wenn kein Spielplan (level1.pac, level2.pac,...) mehr existiert.


Sound (0=aus) legt fest, daß kein Sound erzeugt wird.





Steuerung Spieler 1: Cursortasten
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 ... läßt sich umdefinieren�
�
Steuerung Spieler 2: 








Spielfeld selbst erstellen





LEVEL???.PAC enthält folgende Zeichen:





.�
Wall�
Feste Ziegel, können nicht befahren werden�
�
*�
Weg�
Hier bewegen sich die PacMans�
�
+�
Weg mit Käse�
Hier liegt ein Käsestück zum Fressen�
�
a,b�
Spieler-Startposition�
Hier startet Spieler 1,2 (=Weg)�
�
1,2�
Feinde für Spieler 1�
Verfolgen Spieler 1 (a)�
�
3,4�
Feinde für Spieler 2�
Verfolgen Spieler 2 (b)�
�
5..9�
Allgemeine Feinde�
Irren zufällig umher, können Ausgänge benutzen�
�



Anschließend folgen 9 Zahlen. Das sind jeweils 3 Farbwerte für MauerFarbe, Wall-Farbe und Hintergrundfarbe - Reihenfolge: ROT, GRÜN, BLAU.





Zum Erstellen könnt ihr die Datei LEVEL.PAC kopieren (Leeres Spielfeld).





Hinweis:


Es gibt keine Siegerehrung. (





Viel Spaß


Christian


